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1. Đặt vấn đề
Toàn cầu hóa và hội nhập quốc tế, hội nhập khu vực 

trong lĩnh vực giáo dục đang diễn ra ngày càng sâu 
rộng, ngành Giáo dục đứng trước nhiều cơ hội và thách 
thức mới đòi hỏi các chiến lược, mục tiêu, chính sách, 
hệ thống quản trị lĩnh vực giáo dục phải thay đổi để 
thích ứng với bối cảnh hội nhập. Trong quá trình lãnh 
đạo đất nước, Đảng luôn quan tâm đến ngành Giáo dục, 
xác định giáo dục và đào tạo là quốc sách hàng đầu. 
Nghị quyết số 29 - NQ/TW đã nêu rõ: “Chuyển mạnh 
quá trình giáo dục từ chủ yếu trang bị kiến thức sang 
phát triển toàn diện năng lực và phẩm chất người học. 
Học đi đôi với hành; lí luận gắn với thực tiễn…” với 
định hướng: “Đối với giáo dục phổ thông, tập trung 
phát triển trí tuệ, thể chất, hình thành phẩm chất, năng 
lực công dân, phát hiện bồi dưỡng năng khiếu, định 
hướng nghề nghiệp cho học sinh. Nâng cao chất lượng 
giáo dục toàn diện, chú trọng giáo dục lí tưởng, truyền 
thống đạo đức, lối sống, ngoại ngữ, tin học, năng lực và 
kĩ năng thực hành, vận dụng kiến thức vào thực tế” [1]. 
Thực hiện chủ trương của Đảng, Bộ Giáo dục và Đào 
tạo đã đưa ra Quan điểm xây dựng Chương trình Giáo 

dục phổ thông: “Các hoạt động học tập của học sinh bao 
gồm các hoạt động khám phá vấn đề, hoạt động luyện 
tập và hoạt động thực hành (ứng dụng những điều kiện 
đã học để phát hiện và giải quyết vấn đề có thực trong 
đời sống) thực hiện sự hỗ trợ của thiết bị dạy học, đặc 
biệt là công cụ tin học và các hệ thống tự động hóa của 
kĩ thuật số” [2]. Hiện nay, việc áp dụng một số phương 
pháp dạy học tích cực, hiện đại để tổ chức các hoạt 
động dạy học theo định hướng phát triển năng lực học 
sinh ở trường phổ thông là một yêu cầu cấp bách, quan 
trọng. Hoạt động này không chỉ đáp ứng nhu cầu của 
học sinh mà còn là yêu cầu của xã hội. Một số phương 
pháp dạy học tích cực, hiện đại được sử dụng để tổ 
chức các hoạt động giáo dục theo định hướng STEAM 
đã giúp học sinh lĩnh hội kiến thức của nhiều môn học 
trong Chương trình Giáo dục phổ thông, trang bị những 
kĩ năng cần thiết để ứng phó và giải quyết những vấn 
đề trong thực tiễn.

Nghiên cứu này sẽ giải quyết các câu hỏi: Làm thế nào 
để dạy học lịch sử theo định hướng giáo dục STEAM? 
Những phương pháp nào hiệu quả để thực hiện các hoạt 
động dạy học theo định hướng giáo dục STEAM trong 

TÓM TẮT: Đổi mới phương pháp dạy học theo hướng phát triển năng lực học sinh 
là một trong những yêu cầu quan trọng của Chương trình Giáo dục phổ thông 
năm 2018. Một trong những mục tiêu của chương trình là giúp học sinh phát 
triển tư duy và khả năng sáng tạo, rèn luyện kĩ năng vận dụng kiến thức để giải 
quyết vấn đề trong thực tế. Bằng phương pháp nghiên cứu lí thuyết, phương 
pháp phỏng vấn, trao đổi với giáo viên, bài viết tập trung giải quyết các vấn đề 
sau: Tổng quan những nghiên cứu về các phương pháp dạy học theo định hướng 
giáo dục STEAM; Cách thức tổ chức hoạt động dạy học theo định hướng giáo 
dục STEAM trong môn Lịch sử; Một số phương pháp dạy học được sử dụng để 
tổ chức hoạt động dạy học theo định hướng giáo dục STEAM trong môn Lịch sử. 
Những nghiên cứu trong bài viết khẳng định việc sử dụng một số phương pháp 
dạy học sẽ nâng cao hiệu quả bài học, góp phần đổi mới phương pháp dạy học 
theo định hướng giáo dục STEAM trong môn Lịch sử ở trường phổ thông. Qua 
đó, nghiên cứu đề xuất cách thức sử dụng một số phương pháp dạy học hiện đại 
để tổ chức các hoạt động dạy học theo định hướng giáo dục STEAM trong môn 
Lịch sử, đồng thời đưa ra khuyến nghị dành cho giáo viên khi sử dụng các phương 
pháp dạy học hiện đại để tối ưu hóa quá trình dạy học theo định hướng giáo dục 
STEAM ở các trường phổ thông hiện nay.

TỪ KHÓA: Giáo dục STEAM, dạy học lịch sử, phương pháp dạy học, giáo dục phổ thông, 
chất lượng.

 Nhận bài 09/6/2024  Nhận bài đã chỉnh sửa 27/7/2024  Duyệt đăng 10/8/2024.
DOI: https://doi.org/10.15625/2615-8957/12420212

Chu Thị Mai Hương



73Tập 20, Số S2, Năm 2024

dạy học môn Lịch sử? Để trả lời những câu hỏi trên 
tôi sử dụng phương pháp nghiên cứu lí thuyết, phương 
pháp phỏng vấn, trao đổi với giáo viên phổ thông để 
đánh giá, điều chỉnh một số phương pháp dạy học khi tổ 
chức các hoạt động dạy học theo định hướng giáo dục 
STEAM trong môn Lịch sử.

2. Nội dung nghiên cứu
2.1. Tổng quan những nghiên cứu về các phương pháp dạy 
học theo định hướng giáo dục STEAM
Giáo dục STEAM là vấn đề được các nhà giáo dục 

học thảo luận rộng rãi, nội dung các cuộc thảo luận 
nhằm làm rõ những lợi ích, thách thức và cách thức áp 
dụng giáo dục STEAM trong quá trình dạy học. Nghiên 
cứu của Bedewy cùng cộng sự về các phương pháp giáo 
dục dựa trên STEAM đã có những đóng góp về ý tưởng 
áp dụng thực hành STEAM nhằm nâng cao kĩ năng tư 
duy, sáng tạo và kĩ năng giải quyết vấn đề cho học sinh 
[3]. Dạy học STEAM, giáo viên sẽ luôn gặp những khó 
khăn trong việc tổ chức các hoạt động dạy học, cách 
thức giải quyết những khó khăn trong quá trình dạy học 
STEAM là nghiên cứu của nhóm tác giả Ramey cùng 
cộng sự [4]. Dạy học STEAM thông qua thiết kế là 
nghiên cứu của nhóm tác giả Thomas cùng cộng sự [5].

Nghiên cứu về đánh giá các hoạt động giáo dục được 
thiết kế theo mô hình 5E khẳng định việc học tập của học 
sinh cần được thực hiện thông qua các hoạt động học lí 
thuyết và hoạt động thực hành để học sinh đạt kết quả 
cao trong học tập [6]. Ảnh hưởng của giáo dục STEM 
dựa trên phương pháp 5E đã chỉ ra rằng, học sinh có khả 
năng giải quyết các vấn đề thực tế trong cuộc sống, đưa 
ra những ý tưởng sáng tạo và thúc đẩy việc học tập có 
kết quả [7]. Sử dụng các hình ảnh trực quan khi dạy học 
theo mô hình 5E để thu hút sự tham gia của học sinh vào 

các nhiệm vụ học tập là nghiên cứu của [8]. Nghiên cứu 
tổng quan về dạy học dự án mang lại những kết quả tích 
cực về kĩ năng và thái độ đối với học sinh [9]. Nghiên 
cứu của nhóm tác giả Rotem Maor và cộng sự đã phát 
hiện mối quan hệ giữa siêu nhận thức tính sáng tạo và tư 
duy phê phán của học sinh sẽ phát triển trong môi trường 
học tập dự án [10]. Dạy học dự án là phương pháp tiếp 
cận hiệu quả để nâng cao động lực học tập, khả năng 
sáng tạo trong dạy học lịch sử là kết quả nghiên cứu của 
Ai - Jou Pan và cộng sự [11]. Để giúp học sinh chuyển từ 
trải nghiệm cụ thể sang khái niệm trừu tượng hóa trong 
tư duy thiết kế là nghiên cứu của Tu và cộng sự [12]. 
Chu trình dạy và học theo chủ nghĩa kiến tạo đã chỉ ra 
rằng, học sinh sẽ có tư duy độc lập và là người khám 
phá, thể hiện quan điểm cá nhân, đặt ra câu hỏi để hiểu, 
xây dựng lập luận, trao đổi ý tưởng và hợp tác với người 
khác nhằm giải quyết vấn đề chứ không phải là người 
thụ động tiếp nhận thông tin [13]. Nghiên cứu của nhóm 
tác giả Chu Thị Mai Hương, Nguyễn Thị Thanh Thúy đã 
làm rõ cơ sở lí luận về giáo dục STEAM, các bước dạy 
học chủ đề Lịch sử và Địa lí thông qua giáo dục STEAM, 
qua đó đề xuất cách thức tổ chức các hoạt động dạy học 
một chủ đề Lịch sử và Địa lí cho học sinh trung học cơ 
sở [14]. 

2.2. Cách thức tổ chức các hoạt động dạy học theo định 
hướng giáo dục STEAM trong môn Lịch sử
Sơ đồ này không chỉ mô tả cụ thể các hoạt động của 

giáo viên và học sinh trong quá trình dạy học mà còn 
đưa ra những gợi ý cho việc lựa chọn các phương pháp 
dạy học phù hợp với định hướng giáo dục STEAM, phù 
hợp với mục tiêu, yêu cầu bộ môn Lịch sử, phù hợp 
với đối tượng và nguồn lực của các cơ sở giáo dục phổ 
thông hiện nay.

Xác định mục 
tiêu chủ đề/bài 
học:
GV: Xác định chủ 
đề/bài học lịch 
sử có liên quan 
đến chương trình 
giảng dạy. Xác 
định mục tiêu chủ 
đề/bài học.
HS: Xác định 
mục tiêu học tập 
bằng cách thảo 
luận, đặt câu hỏi 
và đề xuất các vấn 
đề mong muốn 
tìm hiểu.

Thiết kế các hoạt động 
dạy học theo mô hình giáo 
dục STEAM:
GV: Thiết kế hình thức, 
phương pháp học tập 
(nhóm, cá nhân) để học sinh 
thảo luận, chia sẻ và giải 
quyết vấn đề. Đưa ra yêu 
cầu về nhiệm vụ học tập 
(sản phẩm).
HS: Tham gia vào việc thiết 
kế các hoạt động, đề xuất ý 
tưởng và tham gia vào việc 
lựa chọn phương pháp thực 
hiện. Làm việc theo nhóm 
đề giải quyết vấn đề, tạo ra 
các sản phẩm.

Tìm kiếm, lựa chọn nguồn 
tài liệu có liên quan đến 
chủ đề/bài học:
GV: Tìm kiếm và lựa chọn 
các nguồn tài liệu lịch sử 
(sách giáo trình, tài liệu 
tham khảo, bài viết, hình 
ảnh, video...).
Đảm bảo rằng nguồn tài liệu 
phù hợp với chủ đề/bài học 
và trình độ của học sinh
HS: Phân tích nguồn tài liệu 
lịch sử. Làm việc theo nhóm 
đề thảo luận và lựa chọn các 
nguồn tài liệu phục vụ cho 
nhiệm vụ học tập.

Tổ chức thực hiện các hoạt 
động dạy học theo mô hình 
giáo dục STEAM:
GV: Hướng dẫn học sinh thực 
hiện các hoạt động, cung cấp 
hỗ trợ và theo dõi tiến độ. Giáo 
viên cần tạo môi trường học tập 
linh hoạt và khuyến khích học 
sinh sáng tạo.
HS: Thực hiện các hoạt động, 
làm việc nhóm, áp dụng kiến 
thức từ các môn học khác để 
thử nghiệm, mô phỏng và tạo 
ra sản phẩm. Chia sẻ, giải thích 
các sản phẩm thực hiện trong 
quy trình STEAM.

Đánh giá kết quả 
học tập:
GV: Đánh giá sự 
hiểu biết của học 
sinh về chủ đề/bài 
học Lịch sử thông 
qua bài kiểm tra, 
dự án, sản phẩm.
HS: Tự đánh giá 
và tự phảm hồi về 
quá trình học tập 
và sản phẩm của 
mình.

Bước 1           Bước 4    Bước 2         Bước 3   Bước 5

Hình 1: Sơ đồ về cách thức tổ chức các hoạt động dạy học theo định hướng giáo dục STEAM trong môn Lịch sử
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2.3. Một số phương pháp dạy học được sử dụng để tổ chức 
hoạt động dạy học theo định hướng giáo dục STEAM trong 
môn Lịch sử
Phương pháp dạy học 5E (Engage, Explore, Explain, 

Elaborate, Evaluate) được coi là một phương pháp dạy 
học bởi phương pháp này thúc đẩy quá trình học tập 
tích cực và hợp tác của học sinh thông qua việc tìm 
hiểu các sự kiện, hiện tượng lịch sử để rút ra kết luận. 
Phương pháp này được thực hiện qua các bước: Tham 
gia, Khám phá, Giải thích, Xây dựng và Đánh giá. 
Các hoạt động dạy học của giáo viên và học sinh theo 
phương pháp dạy học 5E được miêu tả cụ thể ở Bảng 1.

Phương pháp dạy học qua dự án, là một phương pháp 
dạy học tích cực, hiện đại, lấy học sinh làm trung tâm 
của quá trình dạy học. Vận dụng phương pháp dạy học 
qua dự án để tổ chức các hoạt động dạy học theo định 
hướng giáo dục STEAM trong môn Lịch sử giúp học 
sinh biết, hiểu kiến thức có trong bài học/chủ đề Lịch 
sử và chủ động tham gia vào việc giải quyết các vấn đề 
lịch sử đã xảy ra trong quá khứ và đang diễn ra trong 
thực tế. Quá trình tổ chức các hoạt động dạy học của 
giáo viên và học sinh theo phương pháp dạy họcqua dự 
án được cụ thể qua Bảng 2.

Phương pháp dạy học dựa trên thiết kế, là phương 

Bảng 1: Hoạt động dạy và học của giáo viên, học sinh theo phương pháp dạy học 5E

Cách thức Hoạt động của giáo viên Hoạt động của học sinh

Bước 1: 
Tham gia

Tạo sự quan tâm, chú ý và tò mò của học sinh bằng các câu hỏi 
tình huống, video, tranh ảnh... có liên quan đến bài học/chủ đề lịch 
sử. Giới thiệu nguồn tài liệu lịch sử liên quan đến chủ đề. 

Tích cực lắng nghe, quan sát, trao đổi thảo luận, tranh biện, 
đặt câu hỏi và bày tỏ ý kiến cá nhân về chủ đề/bài học lịch 
sử.

Bước 2: 
Khám 
phá

Khuyến khích việc tìm hiểu, khám phá chủ đề/bài học lịch sử. 
Cung cấp, hướng dẫn học sinh lựa chọn, tìm kiếm các nguồn tài 
nguyên có liên quan đến bài học/chủ đề Lịch sử. Tổ chức học sinh 
khám phá kiến thức thông qua các hoạt động thực hành.

Phân tích các nguồn tài liệu. Tham gia vào các hoạt động 
thực hành, trải nghiệm. Quan sát, mô tả hoạt động học tập 
trong quá trình khám phá.

Bước 3: 
Giải thích

Giải thích khái niệm, thuật ngữ có trong bài/chủ đề Lịch sử. 
Trình bày, khái quát các nội dung chính có trong bài học/chủ đề. 
Khuyến khích học sinh trình bày ý kiến, nêu những phát hiện mới 
hoặc đưa ra những mong muốn, thắc mắc có liên quan đến nội 
dung bài học. 

Thuyết trình, báo cáo và giải thích những phát hiện của bản 
thân về vấn đề đang giải quyết trong bài học/chủ đề Lịch sử 
để rút ra kết luận.

Bước 4: 
Xây dựng

Thiết kế các hoạt động học tập theo định hướng giáo dục STEAM 
thông qua việc tích hợp kiến thức các môn. Khuyến khích học 
sinh vận dụng kiến thức đã học để giải quyết vấn đề trong thực tế.

Vận dụng kiến thức đã học trong bài và kiến thức từ các môn 
vào giải quyết tình huống mới trong thực tế. Hoàn thiện sản 
phẩm (bài thuyết trình, dự án, video, poster...).

Bước 5: 
Đánh giá

Sử dụng công cụ đánh giá (câu hỏi, bài tập, tiêu chuẩn, tiêu chí, 
thang điểm…) để đánh giá mức độ đạt được về kiến thức, kĩ năng 
và sản phẩm của học sinh trong quá trình học tập.

Sử dụng công cụ (tiêu chí, bảng hỏi…) để tiến hành tự đánh 
giá và đánh giá chéo, đánh giá ngang hàng về mức độ đạt 
được về kiến thức, kĩ năng và sản phẩm của bản thân, nhóm 
trong quá trình học tập.

Bảng 2: Các hoạt động dạy học của giáo viên và học sinh theo phương pháp dạy học qua dự án

Cách thức Hoạt động của giáo viên Hoạt động của học sinh

Bước 1: Xác 
định tên và 
mục tiêu dự án

Lựa chọn tên dự án có liên quan và phù hợp với nội dung bài học/chủ 
đề Lịch sử. Xác định mục tiêu dự án đảm bảo, phù hợp với nội dung 
bài học/chủ đề Lịch sử và có tính ứng dụng trong thực tế.

Thảo luận để lựa chọn tên, xác định mục tiêu dự án.

Bước 2: Lập 
kế hoạch thực 
hiện dự án

Hướng dẫn học sinh lập kế hoạch chi tiết cho dự án (mục tiêu, nội 
dung, quy trình thực hiện dự án, phân công nhiệm vụ, thời gian bắt 
đầu, kết thúc, lịch trình cho từng thành viên trong dự án). Hướng 
dẫn học sinh tìm nguồn tài nguyên, nguồn lực cần thiết để thực 
hiện dự án.

Lập kế hoạch chi tiết cho dự án, xác định công việc 
cụ thể và phân công nhiệm vụ cho thành viên. Lựa 
chọn phương pháp, phương tiện, công cụ phù hợp để 
thực hiện dự án. Nghiên cứu, thu thập các nguồn tài 
nguyên phục vụ cho dự án.

Bước 3: Thực 
hiện dự án

Kiểm tra, bổ sung, điều chỉnh kế hoạch dự án mà học sinh đã xây 
dựng. Tổ chức học sinh thực hiện dự án theo kế hoạch đã xây dựng.

Thực hiện dự án theo kế hoạch đã xây dựng: Tổ chức 
trao đổi, thảo luận và chia sẻ ý tưởng để điều chỉnh 
dự án. Đánh giá sơ bộ và mức độ hoàn thành công 
việc của từng thành viên.

Bước 4: Theo 
dõi tiến trình 
thực hiện dự án

Giám sát học sinh và đưa ra phản hồi nếu học sinh yêu cầu. Nhắc 
các mốc thời gian để hoàn thành dự án. Đánh giá sự tiến bộ của học 
sinh và đưa ra nhận xét. Giải quyết xung đột, khuyến khích sự tham 
gia tích cực và thúc đẩy sự hợp tác. Khuyến khích học sinh chia sẻ 
ý tưởng và hỗ trợ lẫn nhau để đem lại kết quả tốt nhất cho dự án.

Tạo sản phẩm hoặc thử nghiệm. Hoàn thiện sản 
phẩm (bài thuyết trình, mô hình hoặc tác phẩm nghệ 
thuật, phim tài liệu, tái hiện hiện vật lịch sử…).
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pháp dạy học tích cực, lấy học sinh làm trung tâm. 
Phương pháp này sử dụng tư duy thiết kế (Quá trình 
tư duy thiết kế: Xác định vấn đề; Lập kế hoạch giải 
quyết vấn đề; Trao đổi ý tưởng, lựa chọn giải pháp; Thử 
nghiệm, đánh giá và cải tiến; Triển khai) kết hợp với 
các hoạt động thực hành, trải nghiệm. Việc vận dụng 
phương pháp dạy học dựa trên thiết kế để tổ chức các 
hoạt động dạy học theo định hướng STEAM trong môn 
Lịch sử giúp học sinh phát triển tư duy phản biện, kiểm 
tra tính chính xác các sự kiện, hiện tượng lịch sử đã xảy 
ra trong quá khứ và mô phỏng các hiện vật lịch sử đúng 
như nó đã tồn tại. Các hoạt động dạy học của giáo viên 
và học sinh theo phương pháp dạy học dựa trên thiết kế 
được cụ thể qua Bảng 3.

Phương pháp dạy học theo chủ nghĩa kiến tạo, là 
phương pháp dạy học tích cực, lấy học sinh làm trung 
tâm. Quá trình này cho phép người học chủ động trong 
việc thiết kế quá trình hình thành kiến thức của bản thân 

thông qua hoạt động học và hoạt động thực hành, trải 
nghiệm. Việc sử dụng phương pháp dạy học theo chủ 
nghĩa kiến tạo để tổ chức các hoạt động dạy học theo 
định hướng giáo dục STEAM trong môn Lịch sử nhằm 
giúp học sinh chủ động tham gia vào quá trình nghiên 
cứu, khám phá và nhận thức về các sự kiện, hiện tượng 
hay vấn đề lịch sử mà còn phát triển tư duy sáng tạo 
trong việc tạo ra các mô hình hiện vật lịch sử để đánh 
giá tính chính xác, khoa học của các sự kiện, hiện tượng 
hay vấn đề lịch sử đã xảy ra trong quá khứ. Các hoạt 
động dạy học của giáo viên và học sinh trong phương 
pháp học tập theo chủ nghĩa kiến tạo được miêu tả cụ 
thể ở Bảng 4.

Như vậy, có thể thấy, các phương pháp trên đều là 
những phương pháp dạy học hiện đại, mang tính tích 
cực luôn lấy học sinh làm trung tâm trong quá trình dạy 
học. Mục tiêu của các phương pháp này là phát triển tư 
duy phản biện, sáng tạo và kĩ năng làm việc nhóm, kĩ 

Cách thức Hoạt động của giáo viên Hoạt động của học sinh

Bước 5: Trình 
bày dự án

Tổ chức học sinh trình bày kết quả dự án trước lớp. Tổ chức học 
sinh/nhóm học sinh trao đổi, thảo luận để điều chỉnh, bổ sung các 
nội dung trong dự án.

Trình bày, chia sẻ kết quả đạt được của cá nhân/
nhóm với bạn bè, giáo viên hoặc những người quan 
tâm trước lớp/trường.

Bước 6: Đánh 
giá và chia sẻ 
kết quả dự án

Xây dựng các tiêu chí đánh giá: Hướng dẫn học sinh sử dụng công 
cụ để đánh giá theo tiêu chí đã xây dựng. Đánh giá quá trình và đánh 
giá sản phẩm của học sinh trong quá trình thực hiện dự án. Hướng 
dẫn học sinh chia sẻ dự án.

Sử dụng công cụ để tự đánh giá và đánh giá chéo 
theo tiêu chí cho trước.

Bảng 3: Hoạt động của giáo viên và học sinh theo phương pháp dạy học dựa trên thiết kế

Cách thức Hoạt động của giáo viên Hoạt động của học sinh

Bước 1: Xác định sự kiện/chủ 
đề Lịch sử cần khám phá

Lựa chọn sự kiện/chủ đề Lịch sử có trong chương trình để xây dựng 
tình huống thực tế cho học sinh khám phá.

Tìm hiểu sự kiện/chủ đề Lịch sử cần 
khám phá có liên quan đến bài học 
hoặc tình huống có thực trong thực tế.

Bước 2: Nghiên cứu, thu thập 
các thông tin có liên quan đến 
sự kiện/chủ đề Lịch sử

Hướng dẫn học sinh thu thập nguồn tài nguyên để phục vụ cho 
hoạt động nghiên cứu. Xác định mục tiêu của hoạt động nghiên 
cứu.

Tiến hành nghiên cứu, thu thập dữ liệu, 
thông tin.

Bước 3: Thảo luận, để xuất ý 
tượng, giải pháp

Chia nhóm học sinh để thực hiện nhiệm vụ học tập. Khuyến khích 
học sinh hợp tác, chia sẻ ý tưởng. Khích lệ học sinh đặt câu hỏi, 
tìm hiểu và hợp tác. Giải đáp thắc mắc cho học sinh trong quá trình 
tìm giải pháp cho các vấn đề.

Lập kế hoạch chi tiết, lên ý tưởng thiết 
kế sản phẩm, mô hình…

Bước 4: Thiết kế hoạt động 
thực hành, trải nghiệm

Thiết kế quy trình, nội dung, hình thức cho các hoạt động thực 
hành, trải nghiệm. Hướng dẫn học sinh thực hành để tạo sản phẩm 
(hiện vật lịch sử, video, poste, truyện tranh, thiết kế triển lãm…).

Thực hành để tạo ra sản phẩm đã thiết 
kế. Lặp lại quy trình tạo ra sản phẩm.

Bước 5: Thực hiện các hoạt 
động thực hành, trải nghiệm

Khuyến khích học sinh lặp lại quy trình thực hành, trải nghiệm. Ghi 
chép lại quy trình tạo ra sản phẩm để điều chỉnh, bổ sung.

Kiểm tra, thử nghiệm các sản phẩm đã 
thiết kế: Đóng góp ý kiến để tinh chỉnh 
và cải tiến sản phẩm.

Bước 6: Đánh giá, hoàn thiện Đánh giá quá trình thực hiện và đánh giá sản phẩm của học sinh. 
Đưa ra phản hồi để học sinh điều chỉnh, bổ sung.

Đánh giá sản phẩm sau khi thử 
nghiệm. Hoàn thiện sản phẩm.

Bước 7: Trình bày, chia sẻ Tổ chức cho học sinh thuyết trình, báo cáo. Hướng dẫn học sinh 
chia sẻ về trải nghiệm trong hoạt động thực hành. Đánh giá nội 
dung, quy trình, chất lượng về các sản phẩm mà học sinh thiết kế.

Trình bày, chia sẻ sản phẩm trước lớp. 
Nhận phản hồi, nhận xét từ giáo viên 
và các thành viên trong lớp.

Chu Thị Mai Hương
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năng giải quyết vấn đề… Do đó, các phương pháp này 
đặt biệt chú trọng kết hợp hoạt động học lí thuyết với 
hoạt động thực hành, trải nghiệm của học sinh. 

Kết quả khảo sát trực tuyến (Google Form) từ 10 giáo 
viên trực tiếp dạy học môn Lịch sử ở trường trung học 
phổ thông, môn Lịch sử và Địa lí ở trường trung học cơ 
sở trên địa bàn tỉnh Sơn La và Hà Nội cho thấy việc sử 
dụng các phương pháp trên khi tổ chức các hoạt động 
dạy học theo định hướng STEAM có nhiều ý nghĩa: 
Giúp bài học lịch sử trở nên sinh động và hấp dẫn hơn, 
khuyến khích học sinh tham gia tích cực thông qua các 
dự án, thí nghiệm và hoạt động thực hành (90%); Học 
sinh hiểu sâu hơn về nguyên nhân, diễn biến, ý nghĩa, 
hậu quả và tác động của các sự kiện lịch sử (50%); Học 
sinh có cơ hội phát triển kĩ năng giải quyết vấn đề, tư 
duy phản biện, sáng tạo và kĩ năng hợp tác và giao tiếp 

(60%); Học sinh kết nối kiến thức lịch sử với thực tiễn, 
hiểu rõ hơn về ảnh hưởng của các sự kiện lịch sử trong 
khu vực và thế giới (70%) [15].

3. Kết luận
Nghiên cứu này góp phần hoàn thành mục tiêu, yêu 

cầu của Chương trình Giáo dục phổ thông  2018. Đồng 
thời, đây cũng là biện pháp để đổi mới phương pháp 
dạy học môn Lịch sử ở các trường phổ thông hiện nay. 
Tuy nhiên, để nâng cao hiệu quả của việc sử dụng các 
phương pháp dạy học hiện đại theo định hướng giáo 
dục STEAM trong môn Lịch sử, cần tổ chức các khóa 
đào tạo về giáo dục STEAM giúp giáo viên nâng cao 
mức độ hiểu biết, năng lực thiết kế và tổ chức dạy học. 
Giáo viên cần đa dạng các phương tiện dạy học (video, 
hình ảnh, mô hình…), đa dạng các hình thức tổ chức 
dạy học (dự án, tạo sản phẩm, triển lãm…), đa dạng sản 
phẩm từ hoạt động trải nghiệm (bài báo cáo, mô hình, 
video, tranh ảnh, sơ đồ…). Các cơ sở giáo dục cần đầu 
tư cơ sở vật chất, trang thiết bị (phòng học thông minh, 
phần mềm công nghệ ứng dụng trong giáo dục…) để 
học sinh thực hành, trải nghiệm. Nên khuyến khích việc 
xây dựng kế hoạch bài học có sự tích hợp kiến thức từ 
các môn học trong chương trình, xây dựng tình huống 
thực tế để học sinh áp dụng kiến thức đã học vào thực 
tế. Luôn xây dựng mối quan hệ đối tác với địa phương 
và doanh nghiệp nhằm tạo cơ hội cho học sinh học tập 
và trải nghiệm thực tế. 

Bảng 4: Hoạt động dạy học của giáo viên và học sinh trong phương pháp học tập theo chủ nghĩa kiến tạo

Cách thức Hoạt động của giáo viên Hoạt động của học sinh

Bước 1: Nêu  ý 
tưởng 

Sử dụng câu hỏi hoặc tình huống thực tế để thu hút sự 
chú ý của học sinh vào bài học/chủ đề Lịch sử.

Động não, thảo luận nêu ý tưởng, giải pháp để đưa ra câu trả lời 
cho câu hỏi/tình huống mà giáo viên giao cho. Hoặc tự đặt câu hỏi 
cho vấn đề có liên quan đến bài học/chủ đề Lịch sử.

Bước 2: Khám 
phá

Khuyến khích học sinh nghiên cứu nguồn tài nguyên 
học tập để khám phá các sự kiện, hiện tượng hay nhân 
vật… có liên quan đến bài học/chủ đề Lịch sử.

Khám phá, nghiên cứu các nguồn tài nguyên (phim tư liệu, bài 
báo, tranh ảnh, nhật kí hoặc hiện vật lịch sử…) kết hợp với hoạt 
động trải nghiệm để phân tích, giải thích sự kiện, hiện tượng, nhân 
vật… có liên quan đến bài học/chủ đề Lịch sử.

Bước 3:
 Đề xuất

Hướng dẫn học sinh xây dựng luận chứng dựa trên bằng 
chứng lịch sử. Hướng dẫn học sinh cách sử dụng các 
thông tin, dữ liệu để diễn giải, phân tích, đánh giá các 
sự kiện lịch sử, hiện tượng, vấn đề lịch sử dựa những 
kiến thức mới vừa khám phá.

Thảo luận nhóm để đề xuất các ý tưởng, nêu giả thuyết hoặc đề 
xuất giải pháp dựa trên những khám phá của mỗi thành viên. Chia 
sẻ và nhận phản hồi.

Bước 4: Giải 
thích

Hỗ trợ học sinh liên hệ kiến thức đã học và những kiến 
thức mới trong bài học. Khích lệ học sinh trình bày ý 
kiến, giải thích về các ý tưởng, giải pháp của bản thân 
cho những vấn đề vừa phát hiện.

Trình bày, báo cáo, giải thích về những ý tưởng, đề xuất, cách 
thức thực hiện thông qua mô hình, sản phẩm… nhận sự  góp ý 
của các thành viên trong lớp và giáo viên.

Bước 5: Hành 
động

Tạo cơ hội cho học sinh áp dụng kiến thức mới có trong 
bài học lịch sử vào giải quyết vấn đề thực tế hoặc các 
tình huống giả định.

Sử dụng kiến thức vừa học và những kinh nghiệm trong quá trình 
thực hành để áp dụng vào thực tế như: Viết, vẽ, sáng tạo (tranh, 
ảnh, poster, làm phim, làm mô hình hiện vật lịch sử...) có liên 
quan đến bài học/chủ đề Lịch sử. 

Hình 2: Kết quả khảo sát trực tuyến (Google Form) từ 
10 giáo viên trực tiếp dạy học môn Lịch sử ở trường 
trung học phổ thông môn Lịch sử và Địa lí ở trường 
trung học cơ sở trên địa bàn tỉnh Sơn La và Hà Nội

Chu Thị Mai Hương
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ABSTRACT: Renewing teaching methods towards developing students' competencies 
is one of the crucial requirements of the 2018 General Education Curriculum. One 
of its goals is to develop their thinking and creativity and practice their skills to apply 
knowledge to solve real-world problems. By using theoretical research methods, 
interviews, and discussions with teachers, this study focuses on addressing the 
following issues: An overview of research on teaching methods toward STEAM 
education; Forms to organize teaching activities toward STEAM education in History; 
and Some teaching methods used to organize teaching activities toward STEAM 
education in History. The research results confirm that using certain teaching 
methods will enhance lesson effectiveness, contributing to the innovation of teaching 
methods toward STEAM education in History at secondary schools. Consequently, 
this study proposes ways to use several modern teaching methods to organize 
teaching activities toward STEAM education in History and offers recommendations 
for teachers to optimize the STEAM education-oriented teaching process in current 
secondary schools.

KEYWORDS: STEAM education, teaching History, teaching methods, general education, quality.
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